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Bit Generation 1996-2000

1994- テレビゲーム・ミュージアム・プロジェクト

web画像



ゲームアーカイブ・プロジェクト　立命館大学

1997-

テキスト

game++  1999-

文部科学省21世紀COEプログラム
「京都アート・エンタテインメント創成研究」
文部科学省オープン・リサーチ・センター整備事業
「デジタル時代のメディアと映像に関する総合的研究」

2001-

 

研究用エミュレータ



http://www.dmic.org/game/

2002-2002

web画像

「ゲーム学会」の設立
（事務局：大阪電気通信大学）

2003

「レベルＸ」東京都立写真美術館

web画像



2005
立命館大学

人物写真

2007
立命館大学に映画とゲームを主とするコンテンツ系
学部「映像学部」を新設予定（認可申請中）



・大阪国際大学
・岡山大学
・佐賀大学
　他
（文社系のゲーム研究のみ）

and more

“Game Industry”, “Intellectual 
Property of Game Software”,  
“Business Model of Online Game 
Firm”  et al.

Social Science
Game Design

“Game and Media”, 
”Physical and mental 
 effect of video games”
  et al.

Art and Science

“CG”, “Artificial 
Intelligence”, “Networking 
Technology”, “Interactive 
Technology” et al.

Engineering

Domains of Game Study
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